
 

REGULAMIN gry terenowej „Wiem, potrafię, ratuję …” 12.10.2019 
 

 

1. Cel imprezy: popularyzacja zagadnień związanych z pierwszą pomocą, działaniami ratowniczymi, 

bezpieczeństwem w ruchu drogowym i zdrowym trybem życia oraz gier terenowych, jako najprostszych 

form czynnego wypoczynku i rekreacji ruchowej. 

 

2. Każda osoba biorąca udział grze, która odbędzie się w dniu 12.10.2019 r., na terenie zespołu pałacowo-

parkowego w Siarach, zobowiązana jest do zapoznania się z niniejszym regulaminem i stosowaniem się do 

niego podczas rozgrywki. Każdy gracz jest zobowiązany do wydrukowania, podpisania i przekazania 

regulaminu organizatorowi w dniu zawodów.  

Osoby niepełnoletnie, aby zostać graczami muszą przekazać organizatorowi wydruk niniejszego 

regulaminu z podpisem pełnoletniego opiekuna. Złamanie pkt. 2 regulaminu skutkuje dyskwalifikacją 

zespołu na starcie zawodów. 

 

3. Organizator gry: Stowarzyszenie Sprawne Smoki. 

 

4. Wpisowe gry wynosi 0 zł, ponieważ projekt i realizacja gry finansowana jest ze środków projektu PZU 

PomocToMoc  
 

5. Uczestnicy gry zobowiązani są do bezwzględnego przestrzegania zasad bezpieczeństwa poruszając się na 

terenie objętym grą. 

 

6. Organizator nie bierze odpowiedzialności za stan zdrowia i bezpieczeństwo uczestników rozgrywki. 

 

7. W grze biorą udział zespoły składające się z nie więcej niż 3 uczestników w wieku od 12 lat wzwyż, 

a 5 w przypadku młodszych dzieci oraz z niepełnosprawnością - w takiej grupie wymagany dorosły opiekun. 

 

8. Każdy zespół kierowany jest przez kapitana, który zobowiązany jest wpisać na karcie z podpisanym 

regulaminem numer telefonu kontaktowego zespołu, dostępnego w trakcie gry (element zabezpieczenia 

bezpieczeństwa gracza – kontakt z organizatorem). W grze nie mogą wziąć udziału osoby, które nie zostały 

zgłoszone na oficjalnej liście zespołów. 

 

9. Rozgrywka rozpocznie się o godzinie 10:00. 

Drużyny stawiają się w komplecie w miejscu startu o 9:45 w celu odebrania pakietów startowych, zadań 

i zapoznania się ze szczegółami gry. 

 

10. Zespoły w trakcie gry mają za zadanie:  

A - odnaleźć w terenie punkty oznaczone jako bazy, według wskazówek na mapie znajdującej się 

w pakiecie startowym. Kolejność odnajdywania baz jest dowolna. 

B - rozwiązać zadania przekazane przez bazowych (osoby opiekujące się bazą). 

 

11. Zawody wygrywa zespół, który na mecie zamelduje się z największą liczbą prawidłowo rozwiązanych 

zadań. W przypadku zespołów, które rozwiązały prawidłowo taką samą liczbę zadań – decyduje czas od 

momentu startu do momentu pojawienia się na mecie. Zawody są rozgrywane zespołowo, oznacza to że 

każde zadanie wykonują razem wszyscy gracze należący do zespołu. Rozdzielanie się jest automatycznie 

złamaniem regulaminu gry i skutkuje dyskwalifikacją zespołu. Zespół aby być sklasyfikowany musi mieć 

zaliczone minimum 50% zadań. 

 

12. Zgłaszanie zespołów do dnia 10 października, do godz. 2100 sms na nr 512777944 (podać liczbę 

zawodników w zespole). 
 

13. Limit czasu od momentu przekroczenia linii STARTU do momentu przekroczenia linii METY przez 

wszystkich zawodników zostanie podany w dniu zawodów. 



 

14. Zespół wchodząc na METĄ przekazuje organizatorowi rozwiązane zadania. Organizator wpisuje 

godzinę odebrania pakietu. Po przekazaniu na mecie zadań nie jest dozwolone ich modyfikowanie. 

 

15. Gra będzie prowadzona bez względu na warunki pogodowe. Wymagane jest więc odpowiednie obuwie 

i odzież, gwarantujące bezpieczne i komfortowe pokonanie trasy. 

 

16. Ogłoszenie oficjalnych wyników nastąpi nie później niż dnia 13.10.2019 , podczas wspólnego ogniska. 

 

17. Najlepsze zespoły zostaną uhonorowane nagrodami, a wszystkie zespoły wyróżnieniami. 

 

18. W przypadku rażącego złamania regulaminu, łamania przepisów objętych innymi kodeksami oraz 

zaśmiecania terenu organizator ma prawo wykluczenia zawodników z gry. 

 

19. W kwestiach spornych dotyczących regulaminu decyzję wiążącą podejmuje organizator. 

 

IMIĘ NAZWISKO UCZESTNIKA (drukowanymi literami)  PODPIS UCZESTNIKA 

 

…………………………………….    ……………………………………… 

  

 

 

 

IMIĘ NAZWISKO OPIEKUNA (drukowanymi literami)   PODPIS OPIEKUNA 

 

…………………………………….    ……………………………………… 

 

 

 

 

 

Telefon kontaktowy drużyny w trakcie gry: …………………………………........ 


