REGULAMIN gry terenowej ,,Wiem, potrafie, ratuje ...” 12.10.2019

1. Cel imprezy: popularyzacja zagadnien zwigzanych z pierwsza pomocg, dziataniami ratowniczymi,
bezpieczenstwem w ruchu drogowym i zdrowym trybem zycia oraz gier terenowych, jako najprostszych
form czynnego wypoczynku i rekreacji ruchowey.

2. Kazda osoba bioraca udziat grze, ktora odbedzie si¢ w dniu 12.10.2019 r., na terenie zespotu patacowo-
parkowego w Siarach, zobowigzana jest do zapoznania si¢ z niniejszym regulaminem i stosowaniem si¢ do
niego podczas rozgrywki. Kazdy gracz jest zobowiazany do wydrukowania, podpisania i przekazania
regulaminu organizatorowi w dniu zawodéw.

Osoby niepelnoletnie, aby zosta¢ graczami musza przekaza¢ organizatorowi wydruk niniejszego
regulaminu z podpisem pelnoletniego opiekuna. Ztamanie pkt. 2 regulaminu skutkuje dyskwalifikacjg
zespotu na starcie zawodow.

3. Organizator gry: Stowarzyszenie Sprawne Smoki.

4. Wpisowe gry wynosi 0 zt, poniewaz projekt i realizacja gry finansowana jest ze srodkow projektu PZU
PomocToMoc

5. Uczestnicy gry zobowigzani sg do bezwzglednego przestrzegania zasad bezpieczenstwa poruszajac si¢ na
terenie objetym gra.

6. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za stan zdrowia i bezpieczenstwo uczestnikow rozgrywki.

7. W grze biorg udzial zespoly sktadajace si¢ z nie wigcej niz 3 uczestnikow w wieku od 12 lat wzwyz,
a 5 w przypadku mtodszych dzieci oraz z niepetnosprawnoscig - w takiej grupie wymagany dorosty opiekun.

8. Kazdy zespot kierowany jest przez kapitana, ktéry zobowiazany jest wpisa¢ na karcie z podpisanym
regulaminem numer telefonu kontaktowego zespotu, dostepnego w trakcie gry (element zabezpieczenia
bezpieczenstwa gracza — kontakt z organizatorem). W grze nie moga wzia¢ udziatu osoby, ktore nie zostaty
zgloszone na oficjalnej liscie zespotow.

9. Rozgrywka rozpocznie si¢ 0 godzinie 10:00.
Druzyny stawiajg si¢ w komplecie w miejscu startu o 9:45 w celu odebrania pakietow startowych, zadan
| zapoznania si¢ ze szczegotami gry.

10. Zespoty w trakcie gry maja za zadanie:

A - odnalez¢ w terenie punkty oznaczone jako bazy, wedlug wskazowek na mapie znajdujacej si¢
w pakiecie startowym. Kolejnos¢ odnajdywania baz jest dowolna.

B - rozwiaza¢ zadania przekazane przez bazowych (osoby opiekujace si¢ baza).

11. Zawody wygrywa zespol, ktory na mecie zamelduje si¢ z najwigksza liczbg prawidlowo rozwigzanych
zadan. W przypadku zespotdéw, ktore rozwigzaty prawidtowo takg samg liczbe zadan — decyduje czas od
momentu startu do momentu pojawienia si¢ na mecie. Zawody s3 rozgrywane zespotowo, oznacza to ze
kazde zadanie wykonujg razem wszyscy gracze nalezacy do zespotu. Rozdzielanie si¢ jest automatycznie
ztamaniem regulaminu gry i skutkuje dyskwalifikacja zespotu. Zespot aby by¢ sklasyfikowany musi mie¢
zaliczone minimum 50% zadan.

12. Zglaszanie zespoléw do dnia 10 pazdziernika, do godz. 21%° sms na nr 512777944 (poda¢ liczbe
zawodnikow w zespole).

13. Limit czasu od momentu przekroczenia linit STARTU do momentu przekroczenia linii METY przez
wszystkich zawodnikow zostanie podany w dniu zawodow.



14. Zespot wchodzac na META przekazuje organizatorowi rozwigzane zadania. Organizator wpisuje
godzing odebrania pakietu. Po przekazaniu na mecie zadan nie jest dozwolone ich modyfikowanie.

15. Gra bedzie prowadzona bez wzgledu na warunki pogodowe. Wymagane jest wiec odpowiednie obuwie
I odziez, gwarantujace bezpieczne i komfortowe pokonanie trasy.

16. Ogtoszenie oficjalnych wynikéw nastapi nie p6zniej niz dnia 13.10.2019 , podczas wspdlnego ogniska.
17. Najlepsze zespoty zostang uhonorowane nagrodami, a wszystkie zespoty wyrdznieniami.

18. W przypadku razacego ztamania regulaminu, tamania przepisow objetych innymi kodeksami oraz
za$miecania terenu organizator ma prawo wykluczenia zawodnikoéw z gry.

19. W kwestiach spornych dotyczacych regulaminu decyzje wigzaca podejmuje organizator.

IMIE NAZWISKO UCZESTNIKA (drukowanymi literami) PODPIS UCZESTNIKA

Telefon kontaktowy druzyny w trakcie gry: ..........oooeiiiiiiniiiiiiiii e,



